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KILKA SLOW

W roku szkolnym 2019/2020
stworzytam program wtasny

pt. "Zabawa sztukq", ktéory okazat sie

niezwykle atrakcyjny dla dzieci.
Rok pozniej program wtasny
przerodzit sie w Ogolnopolski Projekt

Edukacyjny "Zabawa sztukq" i istnieje

w takiej formie do dzis,

Na co dzien jestem m.in. nauczycielem
wychowania przedszkolnego,
oraz pedagogiem specjalnym

w Przedszkolu nr 9 w Siemianowicach

Slaskich. Pracuje wg zatozen
pedagogiki freblowskie;j. o,

H
Projekt bazuje na zatozeniach Friedricha Froebla, ale bez obaw
dotgczyé do niego moze kazdy. Nawet nauczyciel, ktéry nigdy
o freblizmie nie styszat. W koncu jak mawiat sam Froebel
"Nasdladujcie mysl, nie zas forme". Przy okazji to réwniez
mozliwosé poszerzenia wlasnego warsztatu pracy.

Jedynym z podstawowych zatozen pedagogiki freblowskiej jest

zabawa, a jak dodamy do tego sztuke, to powstanie nam

wyjagtkowa "Zabawa sztukq" do udziatu w ktoérej serdecznie
zapraszam.

Ogolnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa sztukq" w sieci:
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https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://instagram.com/sztuka_uczenia
https://www.zabawasztuka.pl/
https://www.zabawasztuka.pl/2022/10/froebel-w-piguce.html
https://buycoffee.to/zabawa-sztuka
https://buycoffee.to/zabawa-sztuka

LEQ TLLSA

Leo i Lisa ponownie zabiorq dzieci w swiat sztuki.
Skaqd pomyst na ich imiona? Leo nawiqgzuje do Leonardo da Vinci,
Lisa to odwotanie do obrazu Mona Lisa.

Dzieci trzymajq obraz Pieta Mondriana i to réwniez nie jest
przypadek. Piet Mondrian, Paul Klee, Wassily Kandinsky czerpali
inspiracje z freblowskich daréw, podobnie jak Braque, Itten czy
tez zajmujgcey sie architekturq Wright.

Warto zaznaczyé, ze Ogolnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa
sztukq" odnosi sie do swiata sztuki, w kontekscie sztuk
plastycznych (tj. malarstwo, rzezba, architektura, rysunek,
fotografia, ceramika, wzornictwo itd.).

Czy sztuka to trudna i nudna tematyka dla dzieci?
Nie, pod warunkiem, ze sie niq bawimy.
Nie skupiajmy sie na tytutach czy trudnych nazwiskach,
oswajajmy dzieci z dzietami, otaczajmy reprodukcjami,
wzbudzajmy ich ciekawosé.



HARMONOGRAM

03.08.2026-29.01.2027 o,
FORMULARZ ZGLOSZENIOWY ’b

14.09.2026-28.05.2027
CZAS TRWANIA PROJEKTU

14.09.2026-28.05.2027 o0

UDOSTEPNIENIE NA STRONIE LUB TERENIE 7%
PLACOWKI INFORMAC]I O UDZIALE

W PROJEKCIE (PLAKAT)

14.09.2026-31.05.2027 e
UDOSTEPNIANIE RELACJI Z ZADAN 'b
W GRUPIE PROJEKTOWE] (NIEOBLIGATORY)NE)

01.01.2027-11.06.2027 Aytd
ANKIETA EWALUACYJNA AKTYWNA ’%
BEDZIE W DNIU 11.06.2027 DO GODZINY 18.00

01.01.2027-13.06.2027
WVYSYLKA CERTYFIKATOW NA PODSTAWIE

OTRZYMANYCH ANKIET EWALUACY)NYCH



https://forms.gle/r9jHkbKsdDf7ZUx4A
https://drive.google.com/drive/folders/11AzPgK8bNPRJzWKvupqK8M9bWSH3fLln?usp=sharing
https://forms.gle/r9jHkbKsdDf7ZUx4A
https://forms.gle/r9jHkbKsdDf7ZUx4A
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1kMw7MOnKus3rmjojWaA9aRbxK-7OxocP
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://forms.gle/X7j2QPiVMA16aGM6A
https://forms.gle/X7j2QPiVMA16aGM6A
https://forms.gle/X7j2QPiVMA16aGM6A
https://forms.gle/7fFi1vuZmYvwSqyP6
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7

INOZENTA

Glownym celemm Ogoélnopolskiego Projektu Edukacyjnego
»Zabawa sztukq” jest propagowanie sztuki w korelacji
z kompetencjami kluczowymi (w tym z zatozeniami ,Reforma26.
Kompas Jutra”) oraz zgodnie 2z zatozeniami pedagogiki
freblowskiej.

Cele szczegotowe:

- tworzenie przez nauczycieli warunkéw do tworczej
aktywnosci dzieci w procesie zabawy,

- wprowadzenie dzieci w swiat sztuki o charakterze lokalnym,
ogolnopolskim, europejskim i sSwiatowym,

. zapoznanie z wybranymi dzietami i ich twoércami,

.- rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,

- udziat w wystawach i prezentacjach zbiorowych,

- rozwijanie postawy tworczej dzieci z jej nieodigcznymi
atrybutami tj. kreatywnosciq, innowacyjnosciaq,

.- zapoznanie z roznorodnymi technikami plastycznymi,

. ksztattowanie umiejetnosci rozumienia i interpretowania
pojec przy wykorzystaniu obrazéw,

. doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi, w tym
wyrazania odczué zwigzanych z odbiorem sztuki,

- przygotowanie do postugiwania sie jezykiemm obcym
nowozytnym w oparciu o wykorzystywanie dziet sztuki,

- wykorzystywania myslenia i postrzegania matematycznego
do rozwigzywania problemoéw w codziennych w sytuacjach
zwiqzanych z wykorzystaniem edukacji przez sztuke,

- ksztattowanie orientacji przestrzennej,

. rozwijanie zainteresowan sSwiatem przyrody poprzez
wykorzystywanie dziet sztuki,

. doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,

- rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli,
w tym zainteresowan zwigqzanych z kodowaniem
i programowaniem,
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INOZENTA

- wspomaganie rozwoju dzieci,

. odkrywanie dzieciecych talentow,

- budowanie wiezi w grupie przedszkolnej,

. rozwijanie wiary we wltasne mozliwosci,

- wspotpraca z srodowiskiem lokalnym, w tym z instytucjami
kultury, artystami, branie udziatu w wyjsciach i wycieczkach
zwiqzanych z tematykq dotyczqcq projektu,

. ksztattowanie  wartosci i umiejetnosci zwiqzanych
z zachowaniem sie w miejscach dotyczaqgcych swiata sztuki,

. udziat w akcjach propagujacych dziatalnosé tworczaq,

- rozwijanie kreatywnosci, krytycznego myslenia oraz
umiejetnosci rozwigzywania sytuacji problemowych.

Projekt powstat na bazie programu wilasnego pt. ,Zabawa
sztukq”, jest zgodny z podstawq programowq wychowania
przedszkolnego, podstawq programowq ksztatcenia ogoélnego
dla szkotly podstawowe;.

W projekcie stawiamy na proces twoérczy, rozwoj kreatywnosci
i kompetencji kluczowych, dlatego nie wykorzystujemy
kolorowanek, szkicow nauczycieli, wydrukéw, kart pracy,
wszelkich elementow, ktore powielajg schematy i ograniczajq
tworczosc dzieci i mtodziezy. W ramach projektu dopuszcza sie
tylko i wylqgcznie kolorowanki, szkice nauczycieli i wydruki
zwiqzane z dzietami sztuki, artystami. Nauczyciele pracujocy
z osobami z niepetnosprawnosciami ze wzgledu na ograniczenia
podopiecznych mogq wspierac sie wydrukami, zarysami etc.



REGULAMIN

1. W VIl edycji Ogoélnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztukq”
udzialt mogq wzigé:
e dzieci w wieku przedszkolnym,
- uczniowie szkét podstawowych (1-Viii),
« Swietlice szkolne,
- placéwki opiekunhczo-wychowawcze,
« podopieczni swietlic sSrodowiskowych, socjoterapeutycznych,
- uczestnicy terapii zajeciowej/zaje¢ o charakterze arteterapeutycznym,
« uczestnicy zaje¢ organizowanych w ramach pomocy psychologiczno-
pedagogicznej, zaje¢ rewalidacyjnych itd.,
« biblioteki, domy, centra i osrodki kultury,
- dzieci i mtodziez uczqce sie w edukacji domowej,
- podopieczni domow pomocy spotecznej,

2. Projekt realizowany jest od 14.09.2026 do 28.05.2027.
Autorkq i organizatorkq projektu jest Dagmara Drabik - nauczyciel
wychowania przedszkolnego, pedagog specjalny, arteterapeuta.
Partnerem projektu jest Przedszkole nr 9 w Siemianowicach Slqskich
AR
3. Obowigzkowe jest uzupetnienie formularza zgtoszeniowego. “ b

4. Sposrod zaproponowanych zadan kazdy nauczyciel wraz ze swojog
grupa/klasq realizuje co najmniej 5 zadan. Zadania nalezy traktowacé jako
propozycje, ktore dostosowujemy do mozliwosci dzieci. Nie ma sztywnych

schematow i instrukcji, zadania realizowane sq wedtug pomystu
nauczyciela z uwzglednieniem kreatywnosci i mozliwosci dzieci. Kluczowe
jest odwotanie do swiata sztuki, naszym celem nie jest tworzenie tylko prac
plastycznych. W projekcie nie wykorzystujemy kolorowanek itp.

5.)ezeli do projektu dotqcza kilka klas/grup lub cata placéwka, to kazda
klasa/grupa realizuje co najmniej 5 zadan.

6. Kazda klasa/grupa dokonuje indywidualnego zgtoszenia. Jezeli w jednej
klasie/grupie pracuje kilku nauczycieli, to nalezy uzupetnic jedno zgtoszenie
z uwzglednieniem danych wszystkich nauczycieli. Dopuszczalne jest
zgtaszanie placowek przez jednqg osobe. Osoba podajgca swéj adres e-mail
automatycznie staje sie koordynatorem w swojej placéwce.
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REGULAMIN

7. W przypadku zgtoszenia indywidualnego nalezy uzupetnic¢ ankiete
ewaluacyjnq indywidualnie, w przypadku potgczonych dziatainh w obrebie
klasy/grupy ankiete ewaluacyjng uzupetnia koordynator.

8. W ankiecie ewaluacyjnej nalezy umiescié link(i) do fotorelacji
umieszczonej na stronie placéwki, grupie projektowej lub wirtualnym
dysku i jest to punkt obowigzkowy. Zdjecia udostepniane na wirtualnym
dysku, grupie projektowej nie mogq zawieraé wizerunku dzieci.

9. Ankiety ewaluacyjne, ktére bedqg niekompletne bedq odrzucane.
Obowigzkowo nalezy uzupetnic¢ kazde pole, aby otrzymaé certyfikaty.
Nie ma mozliwosci dosytania zdjeé¢ drogq mailowa.

10. Na podany w ankiecie ewaluacyjnej adres e-mail zostanie wystany
certyfikat do samodzielnego wydrukowania i uzupetnienia dia
nauczyciela/nauczycieli, dzieci, klasy/grupy, placowki.

1. Inspiruyj i dziel sie wlasnymi pomystami. Umieszczanie zdjec¢ na grupie
projektowej (Facebook) jest dobrowolne. W trosce o bezpieczehstwo dzieci
w grupie projektowej (Facebook) nie udostepniamy wizerunku dzieci.
Nauczyciel udostepniajgcy post ze zdjeciami zobowigzany jest
do zamazania wizerunku dzieci, odpowiedniego kadrowania podczas
wykonywania zdjeé lub udostepniania prac samych wytworow.

12. Udostepniajgc post na grupie projektowej nalezy podaé¢ numer
zrealizowanego zadania lub numer wraz z literq.
W ostatnich dniach trwania projektu prosze o publikowanie postow
zbiorczych zawierajgcych realizacje np. dwoéch i wiecej zadan.
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REGULAMIN

13. Posty w grupie projektowej sq akceptowane przez administratora
recznie, na ich publikacje nalezy poczekaé od kilku minut do kilkunastu
godzin.

14. Dopuszcza sie mozliwosé wykorzystania logo
we wltasnym zakresie np. do tworzenia dyplomow, ogltoszen, podziekowan

itp.

15. Symbol reki (wzér ponizej) widoczny przy zadaniach oraz niektérych
informacjach jest odnosnikiem. Po kliknieciu nastepuje przeniesienie
do konkretnego materiatu, informacji utatwiajgcej realizacje zadan.

1,
V4

16. Zadania, ktoére bedq realizowane niezgodnie z zatozeniami projektu bedqg
odrzucane. Grafika na stronie 13 przedstawia zasady poprawnej realizacji
zadan. Punktem wyjscia jest sztuka i to sztuka ma by¢ widoczna
w realizacji zadan.

17. Zadanie miesiqgca jest zadaniem dobrowolnym. Mozna realizowaé kilka
zadan miesiqca na rzecz 5 zadan, ktére uprawniajqg do otrzymania
certyfikatéw. W grupie projektowej (Facebook) osoby chetne publikujq
zadanie miesigca w danym miesiqcu.

18. Wszelkie podane terminy sq termiami ostatecznymi, wiec nie ma
mozliwosci dotgczenia do projektu lub otrzymania certyfikatow po uptywie
okreslonego terminu.

19. tamanie zasad projektu skutkuje brakiemn mozliwosci brania udziatu
w kolejnych edycjach.

20. W razie pytan i watpliwosci nalezy kontaktowac sie z autorkq

i organizatorkq projektu za posrednictwem wiadomosci e-mail,
zabawasztuka@gmail.com
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https://www.zabawasztuka.pl/

KLAUZULA INFORMACYJNA

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 ogblnego rozporzagdzenia o ochronie danych
osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r. (zwanego dalej ,RODO”) informuje
Paniq/Pana, ze:

. administratorem zbieranych danych jest Dagmara Drabik (adres
kontaktowy: zabawasztuka@gmail.com)

« celem przetwarzania danych jest: organizacja i przeprowadzenie
Ogodlnopolskiego Projektu Edukacyjnego “Zabawa sztukq”,

. podstawq prawnq przetwarzania danych jest art. 6 ust.1lit. a) i / lub art.
9 ust 2 lit. a) RODO

- dane nie bedq udostepniane innym podmiotom

« dane bedq przechowywane do momentu zrealizowania danej edycji
projektu, a nastepnie przez okres wynikajocy z ustawy z dnia 14 lipca
1983 r. o narodowym zasobie archiwalnym i archiwach

« posiada Pani/Pan prawo dostepu do tresci swoich danych oraz prawo
ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do
przenoszenia danych, prawo wniesienia sprzeciwu, prawo do cofniecia
zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na zgodnosé z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnieciem

« przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do swoich danych oraz
z uwzglednieniem przepisbow - prawa do sprostowania danych, ich
usuniecia, ograniczenia przetwarzania i do wniesienia sprzeciwu

« przystuguje Pani/Panu réwniez prawo wniesienia skargi do Prezesa
Urzedu Ochrony Danych Osobowych, jesli uwaza Pani/Pan,
ze przetwarzanie narusza powyzsze prawa lub RODO

12



JAK REALTZOWAC ZADANTA?

s\,

-~ ~ 7
~
’ N b

S \ Klikajogc w symbol reki
\ przy wybranych
Wpybierz zadanie, jezZeli \ zadaniach nastepuje
propozycji w obrebie jednego PR | przeniesienie do
zadania jest kilka, to realizujesz [ N\ materiatow pomocniczych.

wowczas jednq z propozycji
np.13 b. \ 7\
Dostosuj trescé i sposob realizacji
do mozliwosci dzieci/uczniow.

\
\
Pamietaj, ze kluczowa jest dobra \
zabawa i sztuka. v

Przygotuj materiaty:
wydrukuj reprodukcje
lub skorzystaj z zasobow
cyfrowych.
Pamietaj, ze motywem
przewodnik projektu jest sztuka.

Y =9\ ,' Jezeli zadanie tego wymaga, to
S ~ ( ) /¢ dzieci powinny obraz lub artyste
R e poznaé. W przypadku
Mo - _- s pozostatych zadan stawiamy na

twoérczq zabawe (bez

Tytut, nazwisko artysty nie sq schematéw, ograniczen).

kluczowe w przypadku dzieci
miodszych. Otaczaj dzieci sztukq.
Realizujgc zadanie daj im mozliwosé
przyjrzenia sie dzietu.
Wprowadzajgc zadanie pamietaj, ze
wszelkie kolorowanki, wydruki

Projekt jest elastyczny
i otwarty na pomysty
uczestnikoéw, lecz
nie przekraczaj

i prace o charakterze odtwérczym / pewnej granicy.
sq zakazane. _ ,’ Nie probuj
Pozwél im dziataé! ARV podciqgaé
Twoim celem nie powinna byé |\ P /\ przypadkowej
idealna wystawka prac, a ich - ,’ aktywnosci pod zadania.
zaangazowanie w proces twoérczy, / Certyfikat powinien
zachecenie do samodzielnego « ~ _7 7 byé¢ dla Ciebie dodatkiem,

tworzenia i réznorodnosé prac. S~ _--~
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[ADANLA PROJEKTOWE

W przypadku zadan dotyczgcych konkretnych dziet, kierunkéw w sztuce
etc. realizacja zadania musi by¢ poprzedzona odpowiednim
wprowadzeniem. Nalezy pokaza¢ uczestnikom projektu reprodukcje dziet

w formie wydruku lub zasobéw cyfrowych.

1. "Geometryczne obrazy" - jedna z technik prac twoérczych wedtug zatozen
Froebla polegata na tworzeniu ksztattéw i wzoréw z wykorzystaniem
przegubowego patyczka (przypominajgcego sktadanqg miarke stolarska).
Zadanie polega na kreatywnym operowaniu ruchem i ksztattem, od
prostych figur po ptaskie lub tréojwymiarowe kompozycje. Wykorzystajcie
do tego zadania sktadane miarki stolarskie, ktére mozna rozktadadé, zginaé
i przeksztatca¢ w dowolne formy! Zainspirujcie sie sztukq np. obrazami
Pieta Mondriana, Gustava Klimta itd. Wasze obrazy mozecie wzbogacié

o freblowskie dary lub inne przedmioty uzytku codziennego np. guziki itp.

2."Parkowa sztuka" - wybierzcie sie na spacer do pobliskiego parku,
poszukajcie rzezb, pomnikoéw lub instalacji artystycznych.
Wykorzystajcie ten spacer do obserwacji przyrody i sztuki oraz poznania
srodowiska lokalnego. Po spacerze stwoérzcie:
a. wystawe fotograficznqg
b. wystawe prac plastycznych

3."Obrazowa odkrywanka" - wciggajgca gra, ktérqg moze rozegrac para

0s6b, kilka oso6b, ale i cata grupa/klasa. Kto wygrywa? Druzyna, ktoéra
pierwsza odkryje wszystkie obrazy Sonii Delaunay. Materialy i instrukcja
gry dostepna po kliknieciu w symbol reki.

e
‘D
4. “Sensoryczny symbol” - sensoryczna zabawa rozwijajoca zmyst dotyku

i logiczne myslenie, w oparciu o wybrane dzieta sztuki. Materiaty
do wydruku i wskazéwki dostepne po kliknieciu w symbol reki. N

= S Z
5. “Ukryte dzieta sztuki” - do kogo nalezy ten obraz? Zamiencie sie

w detektywow i sprawdzcie, ktore dzieta sztuki juz znacie. Materiatly
do wydruku i wskazéwki dostepne po kliknieciu w symbol reki. i,

O
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https://www.zabawasztuka.pl/2026/08/obrazowa-odkrywanka.html
https://www.zabawasztuka.pl/2026/08/sensoryczny-symbol.html
https://www.zabawasztuka.pl/2026/08/ukryte-dziea-sztuki.html

[ADANIA PROJEKTOWE

6. "Trojwymiarowy surrealizm” - przeniescie sie w swiat wyobrazni i
surrealizmu, w ktérym przedmioty nie sq tym, czym wydajq sie na co dzien.
Zainspirujcie sie pracami Salvadora Dali lub René Magritte’a i stwoérzcie
wlasne ,przeksztatcone” przedmioty lub absurdalne rzezby z plasteliny,
surowcéw wtérnych, freblowskich daréw czy masy solnej (np. miekki
zegar, géra z oczami).

7. “Asamblaz - sztuka odzysku” - to tréjwymiarowa sztuka, rodzaj collage,
tworzona m.in. przez Wiadystawa Hasiora, Kurta Schwittersa, Louise
Nevelson. Zgromadzcie nakretki, guziki, kawatki tkanin, patyczki czy
pudetka i stworzcie przestrzennq ptaskorzezbe na sztywnej tekturze.
Swojq pracq zwréccie uwage na wazny temat, wyboér nalezy do was.

8. "Swiattoczute obrazy" - odkryjcie maagie cyjanotypii, czyli jednej
z najstarszych technik fotograficznych. Z pomocq gotowych arkuszy
cyjanotypowych i specjalnych ptynéw swiattoczutych stwoérzcie niezwykte
odbitki. Utézcie na arkuszu liscie, wycinanki lub drobne przedmioty
i wystawcie catosé na stonce. Po wywotaniu w czystej wodzie powstanie
piekny, btekitny obraz. Zadanie wymaga odpowiedniego nadzoru ze strony
osoby dorostej!

9. “Fotomontaz dadaistyczny” - przeniescie sie do swiata dadaizmu i prac
Hannah Héch. Zaprezentujcie dzieciom znane portrety (np. renesansowe
czy barokowe) oraz wspétczesne gazety/katalogi. Zadaniem bedzie wyciecie
i ponowne zestawienie fragmentow twarzy, ubran i tta tak, aby powstaty
zabawne, hybrydowe postaci o nowym znaczeniu.

10. “Dzwiekowe pejzaze" - Poznajcie twoérczosé Johna Cage’a i jego graficzne
partytury muzyczne. Narysujcie lub namalujcie na dtugim pasie papieru
fale, kropki, zygzaki, kreski itp. Ustalcie sposéb odczytania poszczegoélnych
symboli, a nastepnie za pomocq gtoséw, klaskania, tupania lub prostych
instrumentow perkusyjnych zagrajcie swoj wltasny utwor.

1. “Ekspresja z pedzla i przestrzeni” - poznajcie ekstremalne techniki
malarskie japonskiej grupy Gutai, a w szczegoélnosci Kazuo Shiragi, ktéry
malowat obrazy...stopami, wiszqgc na linach nad ptétnem. Zaproponujcie

dzieciom nietypowy sposob naktadania farby np. malowanie stopami,
malowanie pedzlami przymocowanymi do dtugich patykéw na wielkim
arkuszu papieru roziozonym na podtodze itd.
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12. "Swiat w paskii kratke” - poogladajcie obrazy Pieta Mondriana (np.
Kompozycja w czerwieni, zétci i btekicie). Stwérzcie witasne dzieta, lecz
zamiast farb uzyjcie:

a. kolorowych tasm malarskich, tasiemek, klockow itp.

b. wycietych z papieru czarnych paskéw i kwadratow w barwach
podstawowych
c. produktéw spozywczych.

13. ,Rzezba z powietrza” - odkryjcie niezwykte instalacje przestrzenne.

w ktoérych gtéwnym budulcem jest powietrze! Zainspirujcie sie
monumentalnq rzezbq Black Balloons autorstwa Tadao Cerna lub
balonowymi instalacjami Yayoi Kusamy. Zadanie polega na stworzeniu
grupowej, wielkoformatowej rzezby sferycznej, tgczeniu ze sobqg balonéw
o roznych wielkosciach i kolorach za pomocq tasmy lub sznurkéw, nadajgc
im fantazyjne, przestrzenne ksztatty.

14. “Mona Mysia” M. IKoziot - tytutowa bohaterka trafia do muzeum
i odkrywa stynne dzieta sztuki. Ksigzka jest doskonale znana uczestnikom
projektu, wiec wyobrazcie sobie, ze myszka wyrusza w kolejnqg podroéz!
Stwoérzcie w formie pracy plastycznej lub ilustracji dalsze losy bohaterki.
Jakie znane obrazy lub rzezby tym razem odkryje na swojej drodze?

15. ,Van Dog w plenerze” - poznajcie historie niezwyktego psiego malarza
z ksiqzki ,Van Dog” Mikotaja Pasinskiego i Gosi Herby. Tak jak tytutowy
bohater, spakujcie swoje przybory i wyjdzcie w plener (do ogrodu, na boisko
lub do parku). Waszym zadaniem jest namalowanie lub narysowanie tego,
co Was otacza, ale... dodajcie do obrazu ukryte, zabawne mikroszczeqgoty
(np. mréwke na deskorolce, jaszczurke w podrézy czy koncertujocego
dwierszcza). Na koniec stwérzcie z prac wielkq wyszukiwarke i sprawdzcie,
kto znajdzie najwiecej ukrytych detali.

16. “Plecalk peten sztuki” - wybierzcie i spakujcie do specjalnego plecaka kilka
wartosciowych ksigzek o sztuce. Plecak stanie sie wedrownaq biblioteczkaq,
ktora odwiedzi dom kazdego z uczestnikéw. Wspdlnie ustalcie zasady tej
niezwyklej podroézy - czas, jaki ksigzki spedzq w danym domu, oraz zasady
dbania o nie.
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17."Zaczytana instalacja" - stwérzcie w sali/klasie niezwyklq instalacje
Sciennqg. Za kazdym razem, gdy przeczytacie ksigzke o sztuce lub artystach,
stwérzcie do niej ilustracje lub np. tréjwymiarowy ,mini-kadr” (z kartonu,
plasteliny, tkanin itp.), ktéry zawieszacie na $cianie obok wydrukowanej
okladki. Z czasem Wasza sciana zamieni sie w wielkoformatowaq,
tréojwymiarowaq mape przeczytanych lektur.

18. "Sztuka dla WOSP" - stwérzcie przedmiot uzytku codziennego lub
dowolnq prace zainspirowanqg wybranym dzietem sztuki. Prace przekazcie
na licytacje WOSP.

19. “Kompozycja plam” Jackson Pollock - roztézcie w ogrodzie, na sSwiezym
powietrzu duze arkusze papieru lub przescieradta. Mozecie uzy¢ pedzli, ale
sprawdzq sie tez alternatywne rozwigzania: butelki, sznurki, szczotki i
chlapanie, rozlewanie.

20. “Rzezby dzwiekowe” Harry Bertoia - klucze, tyzki, rurki, puszkiiinne
elementy metalowe zawiescie na sznurkach, drewnianej ramie lub gatezi.
Wstuchaijcie sie, jak rzezba gra na wietrze.

21. “Pajgki ludowe” - to tradycyjne polskie ozdoby wnetrzarskie wieszane
pod sufitem, symbolizujgce szczescie, dobrobyt i urodzaj. Tradycyjnie
wytwarzano je ze stomy, grochu, fasoli, piér, witéczki oraz kolorowej bibuty.
Poznajcie ludowq tradycje i stworzcie wltasne pajgki ludowe.

22.“Gwiazdzista noc” - zachecie rodzicéw do wieczornego spaceru
z dzieémi, niech efektem bedzie stworzenie pracy plastycznej i wystawa
prac.

23.“ldziemy do muzeum!”- zorganizujcie wycieczke do pobliskiego muzeum.
Nie macie takiej mozliwosci? Zamiencie sale w sale muzealnq lub
zorganizujcie warsztaty petne sztuki na terenie przedszkola/szkoty itd.

24.“Poznajemy...” - w trakcie roku szkolnego przyblizajcie dzieciom sylwety
wybranych artystow i ich dziet, tworzcie prace a na zakonczenie
przedstawicie Wasze wytwory rodzicom, spotecznosci lokalnej w postaci
wystawy. Swoje sity mozecie potgczy¢ z instytucjami kultury, bibliotekami
i wspolnie zorganizowac¢ wydarzenie o charakterze lokalnym.
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25. "Lodowe malowidta" - zamrozcie kolorowq wode (z dodatkiem
barwnikéw spozywczych lub farb) w pojemniczki warto wlozyé patyczki.
Stwoérzcie dzieta na grubym papierze topniejocymi, lodowymi pedzlami.
Efekt wizualny i sensoryczny zmienia sie w miare topnienia! Inspiracjqg
hiech bedzie sztuka procesualna oraz instalacje z lodu (np. Olafur Eliasson).

26." Witraze Mondriana" - zadanie rozpocznijcie od obejrzenia dziet Pieta
Mondriana. Nastepnie oklejcie przezroczystq koszulke na dokumenty lub
kawatek pleksi czarnq taéma izolacyjnq (tworzqc siatke pionéw i
poziomoéw), a okienka wypetnijcie kawatkami kolorowej bibuty lub
papierem samoprzylepnym. Powiescie swoje prace w oknach lub
podswietlcie je na tacy sensoryczne;j.

27. “Stemple Paula Klee” - zobaczcie obrazy Paula Klee (np. Zamek i stonce),
skladajqce sie z prostych, bajkowo zestawionych kwadratow, trojkgtow i
potkoli. Przygotujcie ggbki kuchenne pociete w proste ksztatty
geometryczne. Niech dzieci stemplujg na duzym arkuszu, uktadajogc
z samych stempli abstrakcyjne miasta, zamki lub zwierzeta, taczgc barwy
bez ograniczen.

28. “Lilie wodne” - obejrzyjcie monumentalne obrazy z liliami wodnymi
Claude’a Moneta. Przygotujcie duzq niebieskq ptachte papieru lub folie,
ktora postuzy za staw. Stwoérzcie na niej wtasne lilie wodne, wykorzystujgc
rézne struktury i faktury (np. bibute, folie, filc, papilotki, ptatki tkanin). Na
koniec dodaijcie krrople naturalnego olejku zapachowego (np. kwiatowego
lub morskiego), tworzagc wspédlne dzieto petne bogatych doznan
sensorycznych.

29. “Sztuka wielkich rozmiarow” - poznajcie rzezby Claesa Oldenburga,
artysty pop-artu, ktory tworzyt gigantyczne rzezby codziennych, drobnych
przedmiotéw (np. wielki spinacz, olbrzymi léd na patyku).
Grupa/klasq lub w matych zespotach wybierzcie maty przedmiot (np. guzik,
zaréwke, kredke itd.). Waszym zadaniem bedzie stworzyé jego gigantycznqg
wersje np. z kartonéw, gazety i tasmy papierowej.

Przy realizacji tego zadania mozecie odkryc¢ technike papier-maché.
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30. “Zadanie miesigca” - nie sq to zadania obowigzkowe. Zadanie miesigca
mozna realizowac na rzecz co najmniej 5 zadan, ktére upowazniajq
do otrzymania certyfikatu. Jezeli nauczyciel podejmuje sie realizacji zadania
z grupa/klasaq, to nalezy je zrealizowac¢ w danym miesigcu. Mozna
zrealizowaé kilka zadan miesiqca. Tresé zadania bedzie udostepniana
w grupie projektowej (Facebook) oraz bedzie aktualizowany regulamin
w pierwszy dzieh howego miesigca.

pazdziernik: “Malowane stowem” - w pazdzierniku organizowany jest
Miedzynarodowy Miesiqgc Bibliotek Szkolnych, jest to czas ogoélnopolskich
akcji promujacych czytelnictwo (m.in. Noc Bibliotek). Jesienna aura sprzyja
wyciszeniu, budowaniu cieptej atmosfery i wspolnemu czytaniu.
Zorganizujcie poranek czytelniczy/spotkanie czytelnicze z udziatem rodzica
lub zaproszonego goscia. Wybér lektury nie jest przypadkowy, czytana
ksigzka musi bezposrednio nawigzywac do swiata sztuki.

19



[ADANLE MIESIACA

20



CERTYFIKAT AMBASADORA SZTUKT

Certyfikat Ambasadora Sztuki bedzie przyznawany placéwce za
wyroézniajoce sie zaangazowanie w dzialania projektowe oraz za
promowanie sztuki, w tym tworzenie inicjatyw, ktére swoim zasiegiem
wychodzq poza dziatania projektowe.

Celem wyroéznienia jest docenienie placowki, ktéora w wyjagtkowy sposéob
przyczynia sie do rozwoju tworczej postawy dzieci, otacza je sztukq
i inspiruje innych nauczycieli do kreatywnego dziatania.

Po zakonhczeniu danej edycji Ogoélnopolskiego Projektu Edukacyjnego
“Zabawa sztukq” zostanie wyroézniona jedna placowka Certyfikatem
Ambasadora Sztuki.

Certyfikat Ambasadora Sztuki bedzie wysytany drogq tradycyjnqg na adres
wskazany przez laureata tytutu. Ponadto na stronie www.zabawasztuka.pl
powstanie lista placéwek, ktoéore zostaly wyréznione w danym roku
szkolnym. Wyroéznienie ma charakter symboliczny i nie wiqgze sie z zadnq
gratyfikacjq finansowq czy tez nagrodq rzeczowaq.

Kryteria przyznawania wyroéznienia: jakosé realizowanych zadan,
promowanie sztuki, w tym dziatanh projektowych i samego projektu,
dziatania wychodzqce poza Ogodlnopolski Projekt Edukacyjny “Zabawa
sztukq”.

Nauczyciele chcqcy ubiegaé sie o Certyfikat Ambasadora Sztuki
zobowiqzani sq do wystania wiadomosci na adres
zabawasztuka@gmail.com do dnia 11.06.2027.

Nie ma zadnego schematu wiadomosci, pochwal sie jak promujesz sztuke

i swoje dziatania projektowe.

Ogtoszenie wynikéw nastqpi do 31.08.2027. Wysytka Certyfikatu
Ambasadora Sztuki nastqpi do 7 dni od ogtoszenia wynikéw.
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