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KILKA SLOW

W roku szkolnym 2019/2020
stworzytam program wtasny
pt. "Zabawa sztukq", ktéory okazat sie
niezwykle atrakcyjny dla dzieci.
Rok po6zniej program wtasny
przerodzit sie w Ogolnopolski Projekt
Edukacyjny "Zabawa sztukq" i istnieje
w takiej formie do dzis.
Na co dzien jestem nauczycielem
wychowania przedszkolnego,
a uscislajqgc freblankaq. N
s
Projekt bazuje na zatozeniach Friedricha Froebla, ale bez obaw
dotgczyc¢ do niego moze kazdy. Nawet osoba, ktéra nigdy
o freblizmie nie styszata. W koncu jak mawiat sam Froebel
"Nasladujcie mysl, nie zas forme". Przy okazji to rowniez
mozliwosé poszerzenia wltasnego warsztatu pracy.
Jedynym z podstawowych zatozen pedagogiki freblowskiej jest
zabawa, a jak dodamy do tego sztuke, to powstanie nam
wyjagtkowa "Zabawa sztukq" do udziatu w ktoérej serdecznie
zapraszam.

Ogodlnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa sztukq" w sieci:
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https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.instagram.com/sztuka_w_przedszkolu/
https://www.zabawasztuka.pl/
https://www.zabawasztuka.pl/2022/10/froebel-w-piguce.html

LEO TLLSA

Leo i Lisa ponownie zabiorq dzieci w swiat sztuki.
Skqd pomyst na ich imiona? Leo nawiqgzuje do Leonardo da Vinci,
Lisa to odwotanie do obrazu Mona Lisa.

Dzieci trzymajq obraz Pieta Mondriana i to réwniez nie jest
przypadek. Piet Mondrian, Paul Klee, Wassily Kandinsky czerpali
inspiracje z freblowskich daréw. | co ciekawe, uczeszczali
do freblowskich placoéwek, podobnie jak Braque, Itten czy tez
zajmujqgcy sie architekturq Wright.

Warto zaznaczydé, ze Ogolnopolski Projekt Edukacyjny "Zabawa
sztukq" odnosi sie do swiata sztuki, w kontekscie sztuk
plastycznych (tj. malarstwo, rzezba, architektura, rysunek,
fotografia, ceramika, wzornictwo itd.).

Czy sztuka to trudna i nudna tematyka dla dzieci?
Nie, pod warunkiem, ze sie nig bawimy.
Nie skupiajmy sie na tytutach czy trudnych nazwiskach,
oswajajmy dzieci z dzietami, otaczajmy reprodukcjami,
wzbudzajmy ich ciekawosé.



HARMONOGRAM

14.07.2024-30.04.2025 ,%
ZAPISY
FORMULARZ

02.09.2024-30.05.2025
CZAS TRWANIA PROJEKTU

02.09.2024-30.04.2025 o0,

UDOSTEPNIENIE NA STRONIE LUB TERENIE 7%
PLACOWKI INFORMAC]J!I O UDZIALE

W PROJEKCIE (PLAKAT)

02.09.2024-02.06.2025 A
UDOSTEPNIANIE RELAC]I Z ZADAN 'b
W GRUPIE PROJEKTOWE) (NIEOBLIGATORY]NE)

01.01.2025-13.06.2025 Xy
ANKIETA EWALUACY)NA _’%

01.05.2025-15.06.2025
WVYSYLKA CERTYFIKATOW NA PODSTAWIE
OTRZYMANYCH ANKIET EWALUACVYJNYCH



https://forms.gle/eHcPMAyimzK5A8PB7
https://drive.google.com/drive/folders/1kMw7MOnKus3rmjojWaA9aRbxK-7OxocP?usp=sharing
https://forms.gle/eHcPMAyimzK5A8PB7
https://forms.gle/eHcPMAyimzK5A8PB7
https://forms.gle/eHcPMAyimzK5A8PB7
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1kMw7MOnKus3rmjojWaA9aRbxK-7OxocP
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1kMw7MOnKus3rmjojWaA9aRbxK-7OxocP
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1kMw7MOnKus3rmjojWaA9aRbxK-7OxocP
https://drive.google.com/drive/u/1/folders/1kMw7MOnKus3rmjojWaA9aRbxK-7OxocP
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://www.facebook.com/groups/329801505076673
https://forms.gle/BVN231Fph1ngaGZo9
https://forms.gle/BVN231Fph1ngaGZo9
https://forms.gle/BVN231Fph1ngaGZo9
https://forms.gle/rrMLAHvtQ3w4AqHX7

INLOZENTA

Glownym celemm Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego
»Zabawa sztukq’ jest propagowanie sztuki w korelacji
z kompetencjami kluczowymi oraz zgodnie z zatozeniami
pedagogiki freblowskie;j.

Cele szczegotowe:

- tworzenie przez nauczycieli warunkow do tworczej
aktywnosci dzieci w procesie zabawy,

- wprowadzenie dzieci w swiat sztuki o charakterze lokalnym,
ogolnopolskim, europejskim i swiatowym,

- zapoznanie z wybranymi dzietami i ich tworcami,

.- rozwijanie poczucia estetyki i wrazliwosci na piekno,

- udziat w wystawach i prezentacjach zbiorowych,

. rozwijanie postawy tworczej dzieci z jej nieodigcznymi
atrybutami tj. kreatywnosciq, innowacyjnosciq,

- zapoznanie z roznorodnymi technikami plastycznymi,

. ksztattowanie umiejetnosci rozumienia i interpretowania
pojec przy wykorzystaniu obrazow,

. doskonalenie umiejetnosci swobodnej wypowiedzi, w tym
wyrazania odczué¢ zwigzanych z odbiorem sztuki,

- przygotowanie do postugiwania sie jezykiemm obcym
nowozytnym w oparciu o wykorzystywanie dziet sztuki,

- wykorzystywania myslenia i postrzegania matematycznego
do rozwigzywania problemoéw w codziennych w sytuacjach
zwiqzanych z wykorzystaniem edukacji przez sztuke,

- ksztattowanie orientacji przestrzennej,

- rozwijanie zainteresowan sSwiatem przyrody poprzez
wykorzystywanie dziet sztuki,

. doskonalenie umiejetnosci konstrukcyjnych,

- rozwijanie kompetencji cyfrowych dzieci oraz nauczycieli,
w tym zainteresowan zwigzanych z kodowaniem
i programowaniem,

6



INLOZENTA

- wspomaganie rozwoju dzieci,

. odkrywanie dzieciecych talentow,

- budowanie wiezi w grupie przedszkolnej,

. rozwijanie wiary we wltasne mozliwosci,

- wspotpraca z srodowiskiem lokalnym, w tym z instytucjami
kultury, artystami, branie udziatu w wyjsciach i wycieczkach
zwigzanych z tematykq dotyczqgcq projektu,

. ksztaltowanie  wartosci i umiejetnosci zwiqzanych
z zachowaniem sie w miejscach dotyczqgcych swiata sztuki,

.- udziat w akcjach propagujgcych dziatalnosé tworczaq,

- rozwijanie kreatywnosci, krytycznego myslenia oraz
umiejetnosci rozwigzywania sytuacji problemowych.

Projekt powstat na bazie programu wilasnego pt. ,Zabawa
sztukq”, jest zgodny z podstawq programowq wychowania
przedszkolnego, podstawq programowq ksztatcenia ogoélnego
dla szkoty podstawowe;.

W projekcie stawiamy na proces tworczy, rozwoj kreatywnosci
i kompetencji kluczowych, dlatego nie wykorzystujemy
kolorowanek, szkicow nauczycieli, wydrukow, kart pracy,
wszelkich elementow, ktore powielajg schematy i ograniczajg
tworczosc dzieci i mtodziezy. W ramach projektu dopuszcza sie
tylko i wylqcznie kolorowanki, szkice nauczycieli i wydruki
zwigzane z dzietami sztuki, artystami. Nauczyciele pracujgcy
z osobami z niepetnosprawnosciami ze wzgledu na ograniczenia
podopiecznych mogaq wspierac sie wydrukami, zarysami etc.



REGULAMIN

1. W V edycji Ogolnopolskiego Projektu Edukacyjnego ,Zabawa sztukq”
udziat mogq wziqg¢:
« dzieci w wieku przedszkolnym,
- uczniowie szkét podstawowych (1-Viii),
- Swietlice szkolne,
« placéwki opiekunczo-wychowawcze,
- podopieczni swietlic srodowiskowych, socjoterapeutycznych,
- uczestnicy terapii zajeciowej/zaje¢ o charakterze arteterapeutycznym,
« biblioteki, domy, centra i osrodki kultury
- dzieci i mtodziez objete edukacjgq domowaq.

2. Projekt realizowany jest od 02.09.2024 do 30.05.2025.

s\,
3. Obowigzkowe jest uzupetnienie formularza zg’foszeniowego.‘,%

4. Sposrod zaproponowanych zadan kazdy nauczyciel wraz ze swojg
grupa/klasq realizuje co najmniej 5 zadan. Zadania nalezy traktowac jako
propozycje, ktore dostosowujemy do mozliwosci dzieci. Nie ma sztywnych

schematow i instrukcji, zadania realizowane sq wedtug pomystu
nauczyciela z uwzglednieniem kreatywnosci i mozliwosci dzieci. Kluczowe
jest odwotanie do swiata sztuki, naszym celem nie jest tworzenie tylko prac
plastycznych. W projekcie nie wykorzystujemy kolorowanek itp.

5. Jezeli do projektu dotgcza kilka klas/grup lub cata placéwka, to kazda
klasa/grupa realizuje co najmniej 5 zadan.

6. Kazda klasa/grupa dokonuje indywidualnego zgtoszenia. Jezeli w jednej
klasie/grupie pracuje kilku nauczycieli, to nalezy uzupetnié jedno zgtoszenie
z uwzglednieniem danych wszystkich nauczycieli. Dopuszczalne jest
zgltaszanie placéwek przez jednq osobe. Osoba podajoca swéj adres e-mail
automatycznie staje sie koordynatorem w swojej placéwce.

7. W przypadku zgtoszenia indywidualnego nalezy uzupetnic¢ ankiete
ewaluacyjnq indywidualnie, w przypadku potgczonych dziatain w obrebie

klasy/grupy ankiete ewaluacyjnq uzupetnia koordynator. N
’


https://forms.gle/eHcPMAyimzK5A8PB7
https://forms.gle/BVN231Fph1ngaGZo9

REGULAMIN

8. W ankiecie ewaluacyjnej nalezy umiescié link(i) do fotorelacji
umieszczonej na stronie placéwki, grupie projektowej lub wirtualnym
dysku i jest to punkt obowigzkowy.

9. Ankiety ewaluacyjne, ktére bedq niekompletne bedq odrzucane.
Obowigzkowo nalezy uzupetni¢ kazde pole, aby otrzymaé certyfikaty. Nie
mozliwosci dosytania zdjeé¢ drogq mailowa.

10. Na podany w ankiecie ewaluacyjnej adres e-mail zostanie wystany
certyfikat do samodzielnego wydrukowania i uzupetnienia dia
nauczyciela/nauczycieli, dzieci, klasy/grupy, placéwki.

1. Inspiruyj i dziel sie wlasnymi pomystami. Umieszczanie zdjec¢ na grupie
projektowej jest dobrowolne. Przed udostepnieniem nalezy zadba¢
o formalnosci i uzyskanie zgod opiekunéw prawnych. Zgody nalezy
stworzy¢ we wltasnym zakresie, zgodnie z wewnetrznymi ustaleniami
placéwki. Wszelkie zgody przechowuje nauczyciel biorqgcy udziat
w projekcie, nie sq one przesytane autorce projektu.

12. Udostepniajgc post na grupie projektowej nalezy podaé¢ numer
zrealizowanego zadania lub numer wraz z literaq.

13. Posty w grupie projektowej sq akceptowane przez administratora
recznie, wiec na ich publikacje nalezy poczekaé od kilku minut do kilku
godzin.

14. Dopuszcza sie mozliwosé wykorzystania logo
we wlasnym zakresie np. do tworzenia dyplomoéw, ogtoszen, podziekowan

itp.
15. Wszelkie podane terminy sq termiami ostatecznymi, wiec nie ma
mozliwosci dotgczenia do projektu lub otrzymania certyfikatéw po uptywie

okreslonego terminu.

16. W razie pytan i wqtpliwosci nalezy kontaktowacé sie z autorkq projektu
za posrednictwem wiadomosci e-mail, zabawasztuka@gmail.com

9



[ADANLA PROJEKTOWE

Na ostatniej stronie widniejg wskazéwki jak realizowaé zadania,
a po kliknieciu w symbol reki nastqpi przeniesie do materiatow
dodatkowych.

1. "Freblowskie przeplatanki” - przeplatanka, nazywana réwniez
wyplatanka, to jedna z technik prac twoérczych zaproponowanych przez
Froebla. Aktywnosé polega na tworzeniu kompozycji P
z kolorowych paskéw, ktore przeplatane sq przez Q=
sztywnq podkiadke. b

2. “Ulepione z gliny” - lepienie z gliny wspiera postawe twoérczq, to kolejna
z freblowskich technik. Okazja do wyrazania emocji, uczué. Przyczynia sie
do ksztattowania umiejetnosci przeksztatcania, wspiera umiejetnosci w
obrebie edukacji matematycznej.

3. “Laboratorium koloru” - eksperymentowanie z barwaq, odkrywanie
odcieni, tworzenie wtasnych dziet poprzez eksperyment plastyczny.
Przykiady realizacji:

a. zabawa abstrakcyjna dla mtodszych dzieci
b. wprowadzenie/utrwalenie pojecia barwy podstawowe i pochodne
c. wprowadzenie pojecia barw kontrastujgcych

4. “Stodka abstrakcja” - bita smietana i barwniki spozywcze to potqgczenie,
ktore moze postuzyé jako ptétno i farby. To dobra inspiracja do poznania
dziet abstrakcyjnych takich artystéow jak Wassily Kandinsky, Jackson
Pollock.

5. “Collage” - przyblizenie techniki artystycznej polegajgcej na formowaniu
kompozycji z réznych materiatéw i tworzyw, takich jak gazety, tkaniny,
fotografie czy drobne przedmioty codziennego uzytku.
Przykiady realizacji:

a. collage w nurcie kubistycznym
b. collage koloréw
c. collage w stylu pop art (Andy Warhol)

d. collage zainspirowany wycinankami Henri Matisse
e. collage przedstawiajgcy twérczosé wybranego artysty
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[ADANLA PROJEKTOWE

6. "Swiatowy Dzien Sztuki" - zorganizujecie wydarzenie (15.04.2025), ktére
bedzie swietem sztuki.

7. “Wielka fala w KKanagawie” - stwérzcie prace techniczng w stylu pop-up,
ktéra bedzie skladata sie tréjwymiarowych elementéw. Dobrym dzietem
do tej aktywnosci bedzie drzeworyt Hokusai.

8. “Sztuka malucha” - przybliz mtodszym dzieciom swiat sztuki za pomocq
ksigzek.
a. “Licz z malarzami” M. Rejkowicz
b. “Licz z polskimi malarzami” M. Rejkowicz
c. Wiersze o artystach M. Rejkowicz

9. “Biblioteczka artysty” - zapoznaj dzieci jednq z wybranych ksigzek:
a. “W muzeum?” S. Verde
b. “Mysz Tymoteusz i jez Fryderyk. Na tropie ztodziei obrazéw”
D. Budzbon-Szymanska
c. “Mysz Tymoteuszi jez Fryderyk. Tajemnica dziet Leonarda da Vinci”
D. Budzbon-Szymanska
d. “W pogoni za sztukq” Thé Tjong-Khing
e. “Van Dog” M. Pasinski, G. Herba
f. “Kolor nieba” Peter H. Reynolds

10. “Szybki obraz” - potrzebny bedzie duzy arkusz papieru, mazaki, kredki
lub farby. Rysuj/maluj i na okreslony sygnat lub przerwe w muzyce podaj
kredke/mazak/pedzel dalej. Wspolnymi sitami stworzycie dzieto. Moze
bedzie to abstrakcja?
1. “Karty ruchowe” - ruch to zdrowie, niech inspiracjq bedq dzieta —:I’—
Haringa. b

12. “Idgcy cztowiek” - rzezba Alberto Giacometti, sprébujcie stworzyc¢ wltasne
rzezby przy pomocy drucikow kreatywnych i folii spozywczej.

13. “Balonowy pies” - to kultowe, wspoétczesne dzieto Jeffa Koonsa. A gdyby
tak poznac jego historie i stworzyé balonowq alternatywe?

1


https://www.zabawasztuka.pl/2024/04/karty-ruchowe.html

[ADANLA PROJEKTOWE

14."Sztuka prehistoryczna” - jakich materiatow uzywali prehistoryczni
artysci? Dlaczego tworzono malowidta naskalne?

a. zache¢ dzieci do tworzenia wtasnych malowidet naskalnych. Mogq
malowac¢ zwierzeta, postacie ludzkie, rézne symbole i sceny z zycia
codziennego prehistorycznych ludzi.

b, zaprojektujcie symbole plemienne, inspirowane sztukq prehistoryczna.

15. “Wedrujgcy album” - stwoérzcie grupy/klasowy album dziet, ktory bedzie
wedrowat od domu do domu. Ksiega petna arcydziet, bedzie dobrq
okazja do wspoélnego spedzenia czasu dzieci
z rodzicami. Moze pojawi sie jakis motyw przewodni Waszego albumu?

A moze bedziecie losowac tytut dzieta do ktérego
przedszkolak/uczen/podopieczny bedzie miat nawiqgzac¢ wraz z rodzicami?

16. “Wszystko wiem o...” - przygotuj zajecia o wybranym artyscie, nastepnie
zorganizujcie quiz wiedzy na temat tej postaci i jej twoérczosci.
Kogo wybraé? Moze Joan Miré, Georges Seurat, Henri Rousseau, Piet
Mondrian, Frida Kahlo, Vincent van Gogh, Gustav Klimt, Yayoi Kusama,

17. “Zadanie miesigca” - kazdego pierwszego dnia miesiqca pojawi sie
zadanie dodatkowe, ktére bedzie mozna zrealizowaé w ramach wybranych
minimum 5 zadan. Zadanie mozna zrealizowac tylko w danym miesigcu.

18. “Znani Polacy” - Olga Boznanska, Jan Matejko, J6zef Mehoffer, J6zef
Chetmonski, Tadeusz Makowski, Stanistaw Wyspianski. Kazdy z tych
polskich artystéw oferuje cos unikalnego, co moze przyciggnqgé uwage
dzieci i pobudzié ich kreatywnosé, diatego:

a. stworzcie kqgcik poswiecony wybranemu artyscie
b. przygotujcie gre planszowq nawigzujocq do wybranego artysty
c. stworzcie galerie prac zainspirowanqg wybranym artystq

19. “Artystyczna misja” - stwérzcie wspélng prace (obraz, rzezbe)
nawiqzujocq do wybranego dzieta/artysty. Przekazcie Waszq prace na cel
charytatywny np. mozecie wesprzec lokalnq licytacje lub akcje na wiekszq

skale jak WOSP.
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wrzesien: "Miedzynarodowy Dzien Kropki" - zorganizujcie Dzien Kropki.
Warto pamietad, ze kropka ma wymiar symboliczny i sama idea
Swietowania tego wydarzenia to cos wiecej niz ubrania w kropki.
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JAK REALTZOWAC ZADANIA?

Wybierz zadanie, jezeli
propozycji w obrebie jednego
zadania jest kilka, to realizujesz
wowczas jednq z propozycji
np.13 b.

Dostosuj tresc i sposob realizacji
do mozliwosci dzieci.
Pamietaj, ze kluczowa jest dobra
zabawa i sztuka.

-

Tytut, nazwisko artysty nie sq
kluczowe w przypadku dzieci
miodszych. Otaczaj dzieci sztukq.
Realizujgc zadanie daj im mozliwosé
przyjrzenia sie dzietu.
Wprowadzajgc zadanie pamietaj, ze
wszelkie kolorowanki, wydruki
i prace o charakterze odtwoérczym
sq zakazane.

Pozwoél im dziataé!

Twoim celem nie powinna byé
idealna wystawka prac, a ich
zaangazowanie w proces tworczy,

zachecenie do samodzielnego « o

tworzenia i réznorodnosé prac. =

\l,

~ ’b
~

S \ Klikajgc w symbol reki
\ przy wybranych
\ zadaniach nastepuje
PR | przeniesienie do
N\ materiatéw pomocniczych.
[ P
\ <’\
\

\
‘v @
Przygotuj materiaty:
wydrukuj reprodukcje
lub skorzystaj z zasobow
cyfrowych.
Pamiectaj, Ze motywem
przewodnik projektu jest sztuka.

/ Jezeli zadanie tego wymaga, to
7/ dzieci powinny obraz lub artyste

P poznac. W przypadku

pozostatych zadan stawiamy na
twércezq zabawe (bez
schematéw, ograniczen).

Projekt jest elastyczny
i otwarty na pomysty
uczestnikow, lecz
nie przekraczaj
/ pewnej granicy.

Nie probuj
- o N
/ \/ podciqgaé
'\ N przypadkowej
d aktywnosci pod zadania.
/ Certyfikat powinien
e byé¢ dla Ciebie dodatkiem,

a nie gtownym celem.



